
PROGRAMMATION MATHS MHM 2022/2023 CE2 / CM1 

30 Séances 

Période 4 

Module 14 
7 séances 

Module 15 
6 séances 

Module 16 
5 séances 

Module 17 
5 séances 

Module 18 
56 séances 

CE2 CM1 CE2 CM1 CE2 CM1 CE2 CM1 CE2 CM1 

Activités 
ritualisées 

 

Décomposition 
de 90 ; 100 ; 

1000 

Le Nombre du 
Jour 

Écrire les 
nombres en 

lettres 

Décomposition 
des nombres 

Fleur 
numérique 

Dictée de 
nombres 
décimaux 

Recomposer un 
nombre 

Comparer des 
nombres 

Écrire une 
fraction 

décimale 
Comparaison 
de fractions 

Écrire, 
décomposer 
des grands 
nombres 

Passer d’une 
fraction à un 

nombre 
décimal 

Écrire la 
centaine 

suivant un 
nombre 

Rituel : le 
nombre 
décimal 

Compter de 
100 en 100 

Écrire une suite 
de nombres 

Encadrements 

Dictée de 
nombre 

Les fractions 

Dictée de 
Nombres 

  
Ordres de 
grandeur 

       

Les figures 
géométriques 
Tracés sur 
papier pointé 

Tracer à main 
levée    Jeu des formes 

Géométrie 
mentale Jeu des formes Vocabulaire  

Les angles 
Les droites 

Conversions 
mesure de 
longueurs 
L’heure 

Conversion de 
durées 

 Conversion 
(contenances) 

  L’heure    



Calcul  
mental 

Ajouter, 
enlever 8 à un 
nombre 
 
Tables 
multiplication 
Compléments 
à 1 000 / 5 000 
Droites 
graduées 
Chronomaths 7 

Le triple d’un 
nombre  
 
Fichier 
Calculus 
Additionner un 
nombre entier 
à un nombré 
décimal en 
dixièmes  
Chronomaths 
7 

Complément 
Décomposition
s additives 
pour 
additionner  
 
Multiplier par 
10, par 20 
Multiplications 
en ligne 

Entrainement 
aux divisions  
 
La table de 11 
Les multiples 
de 25 
 
Ordre de 
grandeurs 

Tables de 
multiplication  
 
Soustractions 
en ligne  
 
Chronomaths 8 

Addition d’un 
entier et d’un 
décimal. 

Jeu dépasse 
pas 1 
Chronomaths 
8 

Tables de 
multiplication + 
101 / - 101 

Multiplier par 
11, par 25 

Suivi des 
tables 

La bataille 
navale 

Ajouter 18  
 
Jeu de la cible  
 
Multiplier par 
10, par 100 

Valeurs 
approchées 
 
 La moitié des 
nombres  
 
Suivi des tables 
Multiplier par 
10, 100, 1000 

Résolution  
Problèmes 

Fichier  

Problèmes  

Fichier  

Problèmes 

Fichier  

 
 

Fichier 
Problèmes 
Rallye Maths 

Problèmes 
Rallye maths   

Problèmes X 
Fichier Fichier 

Apprentiss
age 

Numération 

Les multiples 
 
Les nombres 
en chaine  
 
Fractions et 
Lego 

Décomposition 
de nombres 

Les 
encadrements 

Les multiples 
Les nombres 
en chaine 

 
Les nombres 
décimaux    

Arrondir les 
nombres 

Multiplication 
posée 

Pyramide 
Dépasse pas 
100 

 

Multiplier par 
10  

Multiplication 
posée à 2 
chiffres  

Pyramides 

Jeu de la cible  
Soustractions 
Multiplications 
Jeu du train  

Jeu dépasse 
pas 1 

  

Compléments à 
1000 
Jeu du train 

Soustractions 
en ligne 

La 
multiplication 
par 10, 100 et 
1000 



 

Carte aux 
trésors Le 
miroir 

Circulo 
Comparer des 
angles 

Guerre du 
potager 

Activités de 
programmatio
n 
Cubes en 3D 
Circulo 

La ville au 
trésor 

Les solides 
Le tangram 
Construire un 
triangle 

Mesures de 
longueurs 

Les solides 

Guerre du 
potager 

Les solides 

La symétrie 
Ville au trésor 

Horodator 
Mesure : poids 

Livre des 
mesures 

La guerre des 
champs Calcul 
d’aire 

  La balance  Horodator 
La guerre des 
champs 

  

  Boite à 
énigmes 

 Boite à énigmes     Boite à 
énigmes 

       Évaluation Évaluation   


